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EINLEITUNG

Mit dem KidiTalkie® Explorer sprechen, animierte Nachrichten
und GruBkarten senden und lustige Spiele mit Freunden spielen!
Immer in Verbindung bleiben - drinnen und drauf3en - Zuhause
sowie unterwegs! Mit der eingebauten Taschenlampe in die Nacht
eintauchen und auf actiongeladene Entdeckungstouren gehen, um
spannende Abenteuer zu erleben!
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INHALT DER PACKUNG

e Zwei KidiTalkie® Explorer

e Bedienungsanleitung (Kurzversion)

Achtung :

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Schndire,
Plastikhalterungen, Verschlisse, Karton, Kabelbinder sowie
Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und
mussen zur Sicherheit lhres Kindes sofort entfernt werden.
Hinweis :

Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie wichtige
Informationen enthalt!

SPIELSTART

Dieses Produkt befindet sich in der Verpackung im Demomodus.
Deaktivieren Sie den Demomodus, indem Sie das Spielzeug durch
Betatigen der Ein-/Aus-Taste einschalten und anschlieBend eine
beliebige Taste driicken. Das Spielzeug befindet sich nun im
normalen Spielmodus.

ERSTE KOPPLUNG

Halten Sie die beiden im Set enthaltenen Walkie-Talkies nahe
beieinander und schalten Sie sie ein. Dricken Sie die OK-Taste auf
beiden Geraten, um die Gerate zu verbinden. Sobald sie erfolgreich
verbunden sind, gelangen Sie in den Walkie-Talkie Modus. Die
beiden Gerate, die verbunden wurden, werden beim nachsten Mal
automatisch verbunden. Sie kdnnen das Kopplungssmeni jederzeit
aufrufen, indem Sie die Spiele-Taste drlicken. Driicken Sie dann die
OK-Taste, um die Einstellungen aufzurufen.




ERSTE SCHRITTE

Einsetzen der Batterien

1. Vergewissern Sie sich, dass das Spielzeug ausgeschaltet ist.

2. Das Batteriefach befindet sich an der Unterseite des
elektronischen Moduls. Sie kdnnen es mit einem passenden
Schraubendreher 6ffnen.

3. Entfernen Sie leere Batterien, indem Sie sie an einer Seite
hochziehen.

4. Setzen Sie 3 neue AAA-Batterien (AM-4/LR03) ein. Achten
Sie dabei auf die richtige Polung. Fir eine optimale Leistung
empfehlen wir Alkaline-Batterien oder wiederaufladbare Ni-
MHBatterien.

5. SchlieBen Sie das Batteriefach und ziehen Sie die Schrauben
wieder fest an.

HINWEIS:

Aufbau nur durch Erwachsene.

Halten Sie die Batterien auBerhalb der Reichweite von Kindern.
Dieses Produkt enthalt Demobatterien. Flr eine optimale Leistung
empfehlen wir, diese durch neue, hochwertige Batterien zu ersetzen.




WICHTIGE BATTERIEHINWEISE:

Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).
Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen ein.

Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-
Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.

Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige Bat-
terien.

Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im Bat-
teriefach.

Soll das Spielzeug fur langere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.
Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmasig.

Wiederaufladbare Batterien :

Entfernen Sie wiederaufladbare Batterien aus dem Spielzeug,
bevor Sie diese aufladen.

Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter Auf-
sicht von Erwachsenen aufladen.

Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafiir vorge-
sehen sind.




Batterien gehoren nicht in den Hausmull und durfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuruickzugeben. Sie kénnen lhre alten
Batterien bei den offentlichen Sammelstellen in lhrer Gemeinde
oder uiberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Miilltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmdill getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer geman ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS

an einem Sammelpunkt fir das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geraten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte fir die genannte(n) Substanz(en)
Uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt
diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Mulltonne zeigt an, dass das Produkt

nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden
— ist.
Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen
Formen der Verwertung von Altgeréten leisten Sie einen wichtigen
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle. Schonen Sie
Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen
ab. Danke!




PRODUKTEIGENSCHAFTEN

1.

Ein-/Aus-Taste

Driicken Sie die Ein-/Aus-Taste, um das
Spielzeug einzuschalten. Driicken Sie die Taste
erneut, um das Gerat wieder auszuschalten.

. Sprech-Taste

Halten Sie die Sprech-Taste im Walkie-Talkie-
Modus gedriickt, um eine gesprochene Nachricht
an das andere Walkie-Talkie zu tUbermitteln.

Spieletaste *2)

Driicken Sie die Spieletaste, um in das
Spielmeni zu gelangen und ein Spiel
auszuwahlen.

D)

Walkie-Talkie-Taste [f]

Dricken Sie die Walkie-Talkie-Taste, um in
den Walkie-Talkie-Modus zu gelangen.

Nachricht-Taste ©)z

Driicken Sie die Nachricht-Taste, um eine
Nachricht auszuwéahlen und sie an das andere
Walkie-Talkie zu senden.

Taschenlampe-Taste =[5

Driicken Sie die Taschenlampe-Taste, um
das LED-Licht einzuschalten. Driicken Sie die
Taschenlampe-Taste erneut, um das Licht
blinken zu lassen. Ein drittes Driicken der
Taschenlampe-Taste schaltet das Licht aus.

Richtungstasten

Driicken Sie die Richtungstasten, um etwas
auszuwahlen und bestéatigen Sie mit OK.




8. Lautstarketasten

Dricken Sie die Lautstarketasten, um die
Lautstarke anzupassen.

9. Handschlaufenose

Hier kdnnen Sie eine Handschlaufe (nicht
enthalten) befestigen.

10.Abschaltautomatik

Um die Lebensdauer lhrer Batterien zu
verlangern, schaltet sich das KidiTalkie® Explorer nach etwa 10
Minuten ohne Eingabe automatisch ab. Das Spielzeug kann durch
Betatigen der Ein-/Aus-Taste wieder eingeschaltet werden.

Bildschirmsymbole

ﬂ E]] ﬂf! Walkie-Talkie-Modus

Nachricht-Modus:

@ w* Der Stern erscheint, wenn die
& Nachricht noch nicht gelesen
wurde.
Spielmodus:
@ a1 @ 12 Zeigt an, ob Sie Spieler 1 oder
Spieler 2 sind

@ E B Timer

i ‘? ':ti}} {ﬂi})} Zeigt an, ob die Verbindung gut

oder schwach ist
HINWEIS

Schaltet sich das Spielzeug wahrend des Spielens ab oder werden
Lichter und Gerdusche schwacher, setzen Sie bitte neue Batterien ein.




AKTIVITATEN

1.

2.1

3.1

D)
Walkie-Talkie-Modus (]

Halten Sie zum Sprechen die Sprech- Taste

gedriickt. Lassen Sie die Sprech-Taste g @ et om
los, wenn Sie nicht sprechen. Driicken Sie ) ‘,% 1
die Links- oder Rechts- Taste, um einen :l?

Stimmverzerreffekt auszuwahlen. Sprechen
Sie direkt in das Mikrofon.

. Nachricht-Modus )z

In dem Nachricht-Modus kénnen Sie animierte Nachrichten und
Woinsche senden und empfangen.

Animierte Nachrichten senden.

a) Vorinstallierte Nachrichten senden

Benutzen Sie die Links- und Rechts-Taste, um eine Nachricht
auszuwahlen. Dricken Sie die OK-Taste, um sie zu senden.

b) Einen Wunsch senden

Benutzen Sie die Rechts-oder Links-Taste, um einen Wunsch
auszuwahlen. Dricken Sie die OK-Taste, um den Wunsch zu
senden.

Spiel-Modus &)

In diesem Modus kénnen Sie Spiele spielen oder Ihre Einstellungen
andern. Dricken Sie die Links- oder Rechtstaste, um durch das
Men zu blattern und ein Spiel oder eine Einstellung auszuwéahlen.
Im Spiel-Modus kénnen Sie zwischen sechs Spielen wéahlen, die
zusammen mit einem weiteren Spieler und beiden KidiTalkie®
Explorern oder alleine gespielt werden kénnen. Driicken Sie die
Links- und Rechts-Taste, um ein Spiel auszuwahlen. Wahlen Sie
die Option 2 Spieler aus, um eine Spieleinladung an das andere
KidiTalkie® Explorer zu senden. n
1) Insekten sammeln B & &t oo i
Driicken Sie die Richtungstasten, um das Netz
zu steuern und die gesuchten Insekten zu retten.
Sammeln Sie so viele Insekten wie méglich, um




weitere Level freizuschalten. Achten Sie darauf, dass Sie keine
falschen Objekte erwischen. Im Zweispielermodus kdnnen Sie
sehen, wie viele Insekten Spieler 1 und Spieler 2 zusammen
gerettet haben.

Il) Regentropfen sammeln

Driicken Sie die linke oder rechte Taste, um
den Eimer zu bewegen und die Wassertropfen
aufzufangen. Je mehr Wassertropfen Sie
einsammeln, desto gréBer wird die Blume.
Steuern Sie den Eimer und weichen Sie den
Objekten aus.

Ill) Lustige Monster

Im Einspielermodus wahlt das Programm nach
dem Zufallsprinzip die Halfte des Kdrpers des
Monsters aus, und Sie wahlen die andere Héalfte.
Wenn die Zeit abgelaufen ist, werden beide
Halften zusammengefiigt, um lhre Kreation zu
bilden. Im Zwei-Spieler-Modus kann jeder Spieler
eine Halfte (Kopf oder Kérper) des Monsters gestalten. Wenn die
Zeit abgelaufen ist, werden beide Hélften zusammengefligt, um
eine lustige Kreatur zu bilden.

IV) Power Generator
4 & o

Pusten Sie in das Mikrofon, um das Windrad g s esti on it

zu drehen und Strom zu erzeugen. Prifen Sie, t o i

welche Objekte innerhalb des Zeitlimits die -

meiste Energie erzeugen kénnen.

V) Stimmverzerrer

Driicken Sie die linke oder rechte Taste, um
einen der drei lustigen Stimmeneffekte (Vogel, o' @ aab o i
Nilpferd oder Roboter) auszuwéhlen, driicken @[ @

Sie dann die OK-Taste und sprechen Sie in das

Mikrofon. Die aktuelle Charakterstimme wird L —
abgespielt, wenn Sie die Aufnahme beenden.
Driicken Sie die linke oder rechte Taste, wird die Stimme der
gewahlten Figur abgespielt.




VI) GruBkarten erstellen und senden
Gestalten Sie lhre eigenen GruBkarten und '
senden Sie sie an den anderen Spieler. g @ €2k ot Y
Dricken Sie die Links-oder-Rechts-Taste, um
einen Rahmen, ein Objekt oder einen Stempel %
auszuwahlen. Dricken Sie die OK-Taste, um
Ihre Auswahl zu bestéatigen. Dricken Sie die
4 Pfeiltasten, um das Objekt oder den Stempel zu verschieben.
Sobald der Spieler seine Karte fertiggestellt hat, kann er sie an
den anderen Spieler senden oder speichern. Wenn Sie eine
gespeicherte Karte 6ffnen, kénnen Sie die OK-Taste dricken,
um Senden, Léschen oder Zurlck zu wéhlen.

3.2 Einstellungen
1) Abschaltautomatik

Driicken Sie die Oben-oder Unten-Taste, um die automatische |
Abschaltzeit auszuwahlen, und driicken Sie die OK-Taste, um

zu bestatigen.

Il) Benachrichtigungston

Driicken Sie die Oben-oder Unten-Taste, um einen
Benachrichtigungston auszuwahlen, und driicken Sie die OK-
Taste, um zu bestatigen.

Ill) Sprache

Driicken Sie auf die Oben-oder Unten-Taste, um eine Sprache
auszuwahlen, und driicken Sie die OK-Taste, um zu bestéatigen.

4. Taschenlampe =[5

Driicken Sie die Taschenlampentaste, um das LED-Licht
einzuschalten. Dricken Sie die Taschenlampentaste erneut,
blinkt das Licht. Sie kénnen auch mit der Links-oder Rechts-
Taste zwischen dem normalem und blinkendem Licht wahlen.
Sie kdnnen die Taschenlampentaste nur driicken, um das Licht
auszuschalten, wenn das Licht blinkt.




Nachrichten oder Spieleinladungen empfangen

Eine Nachricht oder eine Spieleinladung kann jeder Zeit empfangen
werden, wenn das KidiTalkie® Explorer eingeschaltet ist. Um eine
Nachricht zu lesen oder eine Einladung anzunehmen, driicken Sie die
Links- oder OK-Taste. Zum Ablehnen driicken Sie die Rechts-Taste.

PFLEGEHINWEISE

1. Reinigen Sie das Gerét, indem Sie es mit einem leicht feuchten
Tuch abwischen.

2. Halten Sie das Geréat von direktem Sonnenlicht oder Hitze
fern. Verwenden Sie vor der Nutzung des Gerats keine
Sonnencremes oder 6lhaltigen Hautcremes.

3. Entfernen Sie die Batterien, wenn Sie das Gerét fur langere Zeit
nicht nutzen.

4. Lassen Sie das Gerat nicht auf harte Oberflachen fallen und
setzen Sie es keiner Feuchtigkeit oder Wasser aus.

PROBLEMLOSUNG

Funktioniert das Produkt nicht mehr oder werden Stimme und
Gerausche schwécher, verfahren Sie bitte folgendermaBen:

2. Unterbrechen Sie die Stromversorgung, indem Sie die Batterien
herausnehmen.

3. Warten Sie einige Sekunden und legen Sie die Batterien erneut ein.

4. Schalten Sie das Gerat wieder ein. Es sollte jetzt wieder wie
gewdinscht funktionieren.

5. Legen Sie gegebenenfalls neue Batterien ein.

Wenn das Geréat danach immer noch nicht richtig funktioniert,

wenden Sie sich bitte an den Fachhandler, bei dem Sie das Gerat
gekauft haben.




HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemihen uns
sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen — unsere
Qualitatskontrolle ist duBerst streng. Dennoch kénnen auch uns
Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach von der Zeit
Gberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschlage haben oder
sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an unseren
Kundendienst. Wir sind dankbar fir Ihre Hinweise und werden lhre
Anregungen gerne Uiberdenken.

Serviceadresse fur Anfragen und Hinweise in Deutschland:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

Homepage: www.vtech.de

E-Mail: info@vtech.de

Kundenservice: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9 bis 17 Uhr; nicht an
Feiertagen)

Fur eine schnelle Abwicklung Ihrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereitzuhalten:

* Name des Produktes oder ggf. die Artikelnummer

* Beschreibung des Problems

* Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfalle/defekte Gerate:

Sollte das Geréat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgemas funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhéandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Gerat gekauft haben. Fir Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Gerate an unsere Serviceadresse.




Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter
vtech.de

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:
www.vtech.de/support/faq
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