
Bedienungsanleitung



2

EINLEITUNG
Das KidiMagic® Galaxy Light projiziert magische Polarlichter an 
die Decke! Außerdem gibt es tolle Melodien zum Entspannen, die im 
Einklang mit den Lichteffekten eine Wohlfühlatmosphäre zaubern. Das 
KidiMagic® Galaxy Light kann sogar Gedanken lesen und die Zukunft 
vorhersagen. Einfach magisch!

Spiele

Licht

Richtungstasten

Magischer Scanner

USB Typ-C® -Anschluss 
(USB-Kabel nicht enthalten)

Audiokabelanschluss

Uhr

Musik
Radio

Lautstärke

OK

Zauberhafte 
Aktivitäten 
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INHALT DER PACKUNG 
• KidiMagic® Galaxy Light
• Audiokabel

• Bedienungsanleitung (Kurzversion)

ACHTUNG:
Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bänder, Schnüre, 
Plastikhalterungen, Verschlüsse, Karton, Kabelbinder sowie 
Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und 
müssen zur Sicherheit lhres Kindes sofort entfernt werden. 
Hinweis: Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie 
wichtige Informationen enthält!
Das Spielzeug darf nur an Geräte angeschlossen werden, die am 
Gerät mit  oder  gekennzeichnet sind.

Drehen Sie die Transportsicherung 
entgegen dem Uhrzeigersinn.
Ziehen Sie die Transportsicherung 
heraus und entsorgen Sie diese 
vorschriftsmäßig.

Entfernen der 
Transportsicherung:
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PRODUKTEIGENSCHAFTEN
Bildschirmsymbole
Die Bildschirmsymbole zeigen den momentanen Status der 
verschiedenen Modi an.

Magischer 
Sensor Spiele Zauberhafte 

Aktivitäten

Musik Radio Wecker

Bedienelemente
• Uhr 
 Drücken Sie diese Taste, um in den Uhr- oder den Standby-Modus 

zu elangen. Nach einiger Zeit der Inaktivität wird automatisch in den 
Standby-Modus gewechselt, um Energie zu sparen.

• Spiele 
 Drücken Sie diese Taste, um in den Spiele-Modus zu gelangen.

• Zauberhafte Aktivitäten 
 Drücken Sie diese Taste, um zu den Zauberhaften Aktivitäten zu 

gelangen.

• Musik 
 Drücken Sie diese Taste, um in den Musik-Modus zu gelangen. 

In diesem können Sie entspannende Musik hören und das Radio 
einschalten.

 Wenn Sie einen externen Musik-Player (nicht im Lieferumfang 
enthalten) anschließen, können Sie auch Ihre eigene Musik hören.

• Radio  
 Drücken Sie diese Taste, um Radio zu hören.

• Licht 
 Drücken Sie diese Taste, um das Licht der Blume und des 

Bildschirms ein- bzw. auszuschalten.

• Lautstärke 
 Drücken Sie diese Taste, um die Lautstärke anzupassen.
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• Richtungstasten  
 Drücken Sie diese Tasten, um eine Auswahl zu treffen.

• OK-Taste 
 Drücken Sie diese Taste, um Ihre Auswahl zu bestätigen. Drücken 

Sie diese Taste im Uhr-Modus, um die aktuelle Uhrzeit zu hören.

• Audiokabel 
 Sie können mit dem Audiokabel einen Musik-Player (nicht im 

Lieferumfang enthalten) anschließen.

• USB Typ-C® -Anschluss 
 Sie können einen VTech Netzadapter (separat erhältlich) 

anschließen.

• Magischer Sensor 
 Bewegen Sie Ihre Hand über dem magischen Sensor, um tolle 

Effekte auszulösen. Funktioniert nur, wenn dieses Symbol  auf 
dem Display angezeigt wird. 

ACHTUNG
• Bitte halten Sie das KidiMagic® Galaxy Light fern von starken 

Lichtquellen und direktem Sonnenlicht, um eine Beeinträchtigung 
der Sensorfunktion zu vermeiden.

• Halten Sie KidiMagic® Galaxy Light fern von Wänden, Decken 
oder anderen Hindernissen, um eine falsche Erkennung bei der 
Bewegungssteuerung zu vermeiden.

• Wenn der magische Sensor erkennt, dass er durch etwas blockiert 
wird, erscheint ein Hinweis auf dem Display.

WARNSYMBOLE

Schwache 
Batterien

Dieses Symbol erscheint, wenn die 
Batterien schwach sind. Bitte tauschen Sie 
die Batterien aus.

Sensor 
blockiert

Dieser Hinweis erscheint, wenn der 
Sensor von einem Gegenstand blockiert 
wird und sich dieser für längere Zeit nicht 
bewegt.
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ERSTE SCHRITTE

Einsetzen der Batterien
1.	Das	Batteriefach	befindet	

sich auf der Unterseite des 
Spielzeugs. Nehmen Sie den 
Deckel des Batteriefaches ab. 

2. Entfernen Sie gegebenenfalls 
leere Batterien aus dem 
Batteriefach. (Tipp: Entfernen 
Sie zuerst die Batterie an 
erster oder dritter Stelle, bevor 
Sie die anderen Batterien aus 
dem Batteriefach nehmen.)

3. Setzen Sie 4 neue AA-
Batterien (AM-3/LR6) ein. Für 
eine optimale Leistung werden 
neue Alkali-Mangan-Batterien 
oder vollständig geladene 
wiederaufladbare	 
Ni-MH-Batterien empfohlen. 

4. Schließen Sie das Batteriefach 
und ziehen Sie die Schrauben 
wieder fest an.

HINWEIS:
Aufbau nur durch Erwachsene.

Halten Sie die Batterien außerhalb der Reichweite von Kindern.

Dieses Produkt enthält Demobatterien. Für eine optimale Leistung 
empfehlen wir, diese durch neue, hochwertige Batterien zu ersetzen.

Batteriehinweise
• Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

• Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen ein.

• Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-
Zellen)	oder	wiederaufladbare	Batterien	zusammen	ein.

• Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige 
Batterien.

1 3

1 3
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• Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im 
Batteriefach.

• Soll das Spielzeug für längere Zeit nicht in Betrieb genommen 
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu 
vermeiden.

• Erschöpfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.

• Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmäßig.

Wiederaufladbare Batterien
•	 Entfernen	Sie	–	sofern	möglich	–	wiederaufladbare	Batterien	aus	
dem	Spielzeug,	bevor	Sie	diese	aufladen.

•	 Wiederaufladbare	Batterien	nur	von	Erwachsenen	oder	unter	
Aufsicht	von	Erwachsenen	aufladen.

• Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafür vorgesehen 
sind.

Batterien gehören nicht in den Hausmüll und dürfen nicht 
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet, 
gebrauchte Batterien zurückzugeben. Sie können Ihre alten 
Batterien bei den öffentlichen Sammelstellen in Ihrer Gemeinde 
oder überall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Mülltonne auf den 
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder 
der	Produktverpackung	weist	auf	die	verpflichtende,	vom	
Hausmüll getrennte Entsorgung der Batterien und/oder 
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner 
Lebensdauer gemäß ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS 
an einem Sammelpunkt für das Recycling von elektrischen 
und elektronischen Geräten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb 
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten 
Batterien die Grenzwerte für die genannte(n) Substanz(en) 
überschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt 
diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Mülltonne zeigt an, dass das Produkt 
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden 
ist.
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Mit	der	Wiederverwendung,	der	stofflichen	Verwertung	oder	anderen	
Formen der Verwertung von Altgeräten leisten Sie einen wichtigen 
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der 
Gemeindeverwaltung die zuständige Entsorgungsstelle. Schonen Sie 
Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen 
ab. Danke!

HINWEISE ZUR VERWENDUNG EINES 

NETZTEILS  W

Achtung! Nicht für Kinder unter 3 Jahren geeignet. Das 
Spielzeug kann mit einem Netzteil betrieben werden. Es 
besteht die Gefahr eines Stromschlags.

HINWEIS: Die Bezeichnungen USB-Netzteil bzw. AC/DC-Netzadapter 
sind in der Bedienungsanleitung Begriffe für die Stromversorgung des 
Spielzeugs.

• Das Spielzeug darf nur mit einem Netzteil für Spielzeuge benutzt 
werden.

• Das Netzteil ist kein Spielzeug.

• Das mit dem Netzteil verbundene Spielzeug ist nicht für Kinder unter 
3 Jahren geeignet, da sonst die Gefahr elektrischer Unfälle besteht.

• Schließen Sie das Spielzeug nur an die empfohlenen Stromquellen 
an.

• Reinigen Sie das Spielzeug niemals mit einer Flüssigkeit, solange 
eine Verbindung zu einer Stromquelle besteht.

• Untersuchen Sie das Netzteil regelmäßig auf Schäden, insbesondere 
am Kabel. Benutzen Sie das Netzteil nicht mehr, wenn Sie Schäden 
feststellen. Wenn Sie feststellen, dass die Kontaktstifte an Ihrem 
Netzadapter beschädigt sind, entsorgen Sie diesen bitte vorschrift-
smäßig.

• Netzteile sind keine Spielzeuge. Kinder sollten sie nur unter steter 
Aufsicht der Eltern benutzen.

Schließen Sie dieses Gerät nur an ein Netzteil der Klasse II oder III mit 
einem USB Type-C®-Anschluss von 5 V (1,5 A oder höher) an, das den 
geltenden nationalen Vorschriften sowie internationalen und regionalen 
Sicherheitsstandards entspricht. Wir empfehlen die Verwendung des 
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VTech AC/DC-Adapters 80-424449 (separat erhältlich). Überprüfen Sie 
das Kabel vor der Verwendung, um sicherzustellen, dass es in gutem 
Zustand ist und keine Schäden oder freiliegenden Drähte aufweist. 
Vergewissern Sie sich, dass sich keine Flüssigkeiten (Wasser, Saft 
usw.)	in	einem	der	beiden	Anschlüsse	befinden,	bevor	Sie	das	Kabel	
einstecken. Das Gerät sollte völlig trocken sein und keine Rückstände 
in den Kabelanschlüssen haben, wenn Sie das Gerät einstecken. 
Stecken Sie das Kabel sicher und in der richtigen Ausrichtung ein. Es 
ist wichtig, dass sich das Gerät, das Kabel und das Netzteil in einem 
gut	belüfteten	Bereich	befinden,	wenn	Sie	das	Gerät	anschließen.	
Stellen	Sie	das	Gerät	nicht	auf	weiche	Oberflächen,	wie	z.	B.	auf	ein	
Bett oder ein Sofa, und decken Sie es nicht mit Kleidung ab, da dies zu 
einem Wärmestau um das Gerät herum führen kann. 

USB Type-C® und USB-C® sind eingetragene Marken des USB® 
Implementers Forum.

Spielbeginn
DEMOMODUS
Dieses	Produkt	befindet	sich	in	der	Verpackung	im	Demomodus.

Deaktivieren Sie den Demomodus, indem Sie die OK-Taste betätigen 
und schließen Sie das mitgelieferte Audiokabel an die Musik-Player-
Buchse an.

HINWEIS: Wir empfehlen, einen Adapter zu verwenden oder die 
mitgelieferten Batterien durch neue zu ersetzen.

ERSTE EINSTELLUNGEN
Drücken Sie eine beliebige Taste, um das Gerät einzuschalten. Nun 
können Sie das Datum und die Zeit einstellen.

ZEIT EINSTELLEN
Die voreingestellte Zeit ist 8 Uhr im 24 Stunden- 
Modus.

• Drücken Sie die OK-Taste, um zum nächsten 
Einstellungsfeld zu gelangen: Stunden, Minuten, 
am/pm (nur im 12 Stunden-Modus), 12/24 Std. 

• Drücken Sie die Richtungstasten  / , um die Einstellung zu  
ändern.
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• Drücken Sie die OK-Taste, um die Einstellungen zu speichern, wenn 
das Häkchen-Symbol  . hervorgehoben ist. Oder drücken Sie die 
Richtungstasten  / , um das Zurück-Symbol  auszuwählen 
und die Zeit neu einzustellen.

DATUM EINSTELLEN
Das voreingestellte Datum ist 31.01.2019 im Format 
TT/MM/JJ: 

• Drücken Sie die OK-Taste, um zum nächsten 
Einstellungsfeld zu gelangen: Tag, Monat, Jahr, 
Datumsformat (TT/MM/JJ oder MM/TT/JJ). 

• Drücken Sie die Richtungstasten  /  , um die Einstellung zu 
ändern.

• Drücken Sie die OK-Taste, um die Einstellungen zu speichern, wenn 
das Häkchen-Symbol  hervorgehoben ist. Oder drücken Sie die 
Richtungstasten  / , um das Zurück-Symbol  auszuwählen 
und das Datum neu einzustellen.

Hinweis:	Die	Einstellung	von	Uhrzeit	und	Datum	finden	Sie	im	Menü	
Einstellungen, wenn Sie die Spiele-Taste gedrückt haben.

ABSCHALTAUTOMATIK
Um die Lebensdauer Ihrer Batterien zu verlängern, schaltet sich das 
KidiMagic® Galaxy Light nach einer gewissen Zeit ohne Eingabe 
automatisch ab. Sie können auf die Uhr-Taste drücken, um in den 
Standby-Modus zu gelangen. Die Uhrzeit wird auch im Standby-Modus 
angezeigt. Um das KidiMagic® Galaxy Light wieder einzuschalten, 
drücken Sie eine beliebige Taste.

STEUERUNG ÜBER DEN MAGISCHEN 
SENSOR
Der magische Sensor erkennt Ihre 
Handbewegungen über der Blume. Bewegen Sie 
Ihre Hand nach rechts und links, um verschiedene 
Lichteffekte auszuwählen und Spiele zu spielen.

Sie können den magischen Sensor nur benutzen, 
wenn dieses Symbol  auf dem Display angezeigt 
wird.
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LICHTEINSTELLUNGEN
Drücken Sie die Lichttaste, um die folgenden 
Lichteinstellungen vorzunehmen. Verwenden Sie die 
Richtungstasten  / , um zwischen Lichtmodus, 
Helligkeit, Blumenlicht und Lichtprojektion zu 
wählen.

• Lichtmodus
 Drücken Sie die Richtungstasten  /  , um zwischen Blumenlicht, 

Bildschirmanzeige und Lichtprojektion zu wählen und die 
Geschwindigkeit der Lichtprojektion einzustellen. 

• Helligkeit
 Drücken Sie die Richtungstasten  / , um die Helligkeit 

einzustellen.

• Blumenlicht
 Drücken Sie die Richtungstasten  / , um den Effekt des 

Blumenlichtes zu ändern.

• Lichtprojektion
 Drücken Sie die Richtungstasten  / , um den Effekt der 

Lichtprojektion zu ändern.

LAUTSTÄRKE EINSTELLEN
Drücken Sie die Lautstärke-Taste , um zu den 
Lautstärkeeinstellungen zu gelangen. Drücken 
Sie die Pfeilstasten  / , um die Lautstärke zu 
erhöhen oder zu verringern.

Langzeit-Licht-Funktion
Die Langzeit-Licht-Funktion ermöglicht, das KidiMagic® Galaxy Light 
in verschiedenen Funktionsmodi für längere Zeit beleuchtet zu lassen, 
wenn ein Netzadapter angeschlossen ist. Wir empfehlen zur Schonung 
der Umwelt so oft wie möglich einen Netzadapter zu verwenden. Wenn 
Sie Batterien zur Stromversorgung verwenden, ist die Langzeit-Licht-
Funktion nicht verfügbar.
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AKTIVITÄTEN
1. Uhr 
Drücken Sie die Uhrtaste, um in den Uhr-Modus 
zu gelangen. In diesem wird auf dem Display die 
Uhrzeit angezeigt. Das Licht schaltet sich kurz ein 
und danach wieder aus. 

• Bewegen Sie Ihre Hand über dem Stern nach 
rechts oder links, um die Lichteffekte zu ändern.

• Drücken Sie die Richtungstasten  / , um das Design der 
Uhrzeitanzeige zu ändern.

• Drücken Sie die OK-Taste, um die Uhrzeit gesprochen zu hören.

2. Spiele und Einstellungen 

 Pollen sammeln 
 Den Hindernissen ausweichen und zu den Blumen 
fliegen,	um	Pollen	zu	sammeln.

 Versteckspiel 
 Hinter welcher Blume versteckt sich der 

Schmetterling? Gut aufpassen, denn hier ist die 
Konzentrationsfähigkeit gefragt.

 Die Richtungstasten  /  und die OK-Taste 
drücken,	um	den	Schmetterling	zu	finden!

 Häschen auf Pilzsuche
 Dem Häschen helfen, so viele Pilze wie möglich 

zu sammeln und blitzschnell den Hindernissen 
ausweichen.

 Die Richtungstasten  /  drücken, um die Pilze 
zu sammeln und den Hindernissen auszuweichen. 

 Magischer Garten
 Die Zutaten sammeln und einen magischen 

Samen züchten, denn im Magischen Garten 
wachsen die schönsten Blumen!

 Die OK-Taste drücken oder die Hand über dem 
Sensor bewegen, um die Zutaten zu sammeln.
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 Einstellungen
 Im Menü "Spiele und Einstellungen" gibt es 

insgesamt 4 Einstellungen. Drücken Sie die 
Richtungstasten  / , um zwischen den 
Optionen Wecker, Auto-Aus, Zeit und Datum zu 
wählen.

• Wecker
 Sie können zwei Weckzeiten einstellen.

 Wecker stellen
• Wählen Sie zunächst mit den 

Richtungstasten  /  aus, ob Sie Wecker 
1 oder Wecker 2 stellen möchten und 
bestätigen Sie Ihre Auswahl mit der OK-
Taste. 

• Drücken Sie die Richtungstasten  /  , um die Weckzeit 
einzustellen und um den Wecker ein- oder auszuschalten.

• Drücken Sie die OK-Taste, um zum nächsten Einstellungsfeld 
zu gelangen: Stunden, Minuten, am/pm (nur im 12 Stunden-
Modus verfügbar), Wecker ein/aus und Weckton.

• Drücken Sie die Richtungstasten , um einen 
anderen Weckton auszuwählen. Es öffnet 
sich ein Pop-Up-Menü, in dem Sie mit den 
Richtungstasten den Weckton einstellen 
können. Drücken Sie die OK-Taste, um 
Ihre Auswahl zu bestätigen. Anschließend 
können Sie mit den Richtungstasten die Lautstärke des 
Wecktons einstellen. Drücken Sie die OK-Taste erneut, um 
die Wecktonlautstärke zu bestätigen. Das Pop-Up-Menü wird 
geschlossen und Sie gelangen wieder zum ursprünglichen 
Menü. Wenn Sie direkt die OK-Taste drücken, ohne den 
Weckton zu ändern, wird das Pop-Up-Menü übersprungen.

 Wecker ausschalten
• Um den Wecker auszuschalten, wählen 

Sie das Symbol mit der durchgestrichenen 
Glocke aus  und drücken Sie die OK- 
oder die Wecker-Taste. Wenn Sie die 
Weckwiederholung eingestellt haben, wird 
der Wecker am nächsten Tag erneut klingeln, auch wenn Sie 
ihn beim Klingeln ausgeschaltet haben.
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• Um den Schlummermodus einzustellen, drücken Sie eine 
beliebige Funktionstaste oder bewegen Sie Ihre Hand über 
dem Sensor, wenn der Wecker klingelt. Der Wecker wird fünf 
Minuten später erneut klingeln. Diesen Vorgang können Sie 
dreimal wiederholen.

• Abschaltautomatik
 Sie können einstellen, wie lange die Projektion 

oder das Licht im Uhr-Modus eingeschaltet 
bleiben sollen und wie lange das Radio oder 
der externe Musikanschluss laufen sollen. 

 Blumenlicht im Uhr-Modus und 
Lichtprojektion
• Drücken Sie die Richtungstasten  /  , um auszuwählen, 

wie lange die Projektion eingeschaltet bleiben soll: 15 Minuten, 
30 Minuten, 60 Minuten oder unbegenzt (“Immer an”). Sie 
können die Abschaltautomatik nur ausschalten, wenn Sie das 
KidiMagic® Galaxy Light mit einem Netzteil verwenden.

 Radio und externer Musikanschluss
• Drücken Sie die Richtungstasten  / , um eine der 

verschiedenen Abschaltzeiten auszuwählen: 60 Minuten, 120 
Minuten 240 Minuten oder unbegrenzt. Unbegrenzt kann nur 
ausgewählt werden, wenn ein Netzadapter angeschlossen ist.

• Uhrzeit einstellen
 Die voreingestellte Zeit ist 8 Uhr im 24 Stunden-Modus. 

• Drücken Sie die OK-Taste, um zum nächsten 
Einstellungsfeld zu gelangen: Stunde, 
Minute, am/pm (nur im 12 Stunden-Modus), 
12/24 Std.

• Drücken Sie die Richtungstasten  / , um 
die Einstellung zu ändern.

• Drücken Sie die OK-Taste, wenn das Häkchen-Symbol .  
hervorgehoben ist, um die Einstellung zu speichern. Oder 
drücken Sie eine Richtungstaste  / , um das Zurück-
Symbol  auszuwählen und die Uhrzeit neu einzustellen.
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• Datum einstellen
 Das voreingestellte Datum ist 31.01.2024 im 

Format TT/MM/JJ.

• Drücken Sie die OK-Taste, um zum nächsten 
Einstellungsfeld zu gelangen:

• Drücken Sie die Richtungstasten  / , um 
die Einstellung zu ändern.

• Drücken Sie die OK-Taste, wenn das Häkchen-Symbol  
hervorgehoben ist, um die Einstellung zu speichern. Oder 
drücken Sie eine Richtungstaste  / , um das Zurück-
Symbol  auszuwählen und das Datum neu einzustellen.

 Hinweis: Datum und Uhrzeit werden zurückgesetzt, wenn die 
Energiezufuhr unterbrochen wird. Nach einem Batteriewechsel 
müssen Datum und Uhrzeit neu eingestellt werden. 

3. Zauberhafte Aktivitäten 
 Wahrsagen
 Die Hand über den Sensor halten und eine 

Ja- oder Nein-Frage stellen und die Zukunft 
voraussagen lassen. 

 Hinweis: Diese Aktivität ist nur zum Spaß 
gedacht.

 Gedankenlesen
Es gibt 9 Karten mit verschiedenen Symbolen. 
Wählen Sie eine Karte und merken Sie sich die 
Karte und ihre Position, und drücken Sie dann 
die OK-Taste, um das Spiel zu starten. Treffen 
Sie Ihre Auswahl, indem Sie die Anweisungen 
befolgen, um zu sehen, ob am Ende Ihre Karte 
angezeigt wird. 

 Magischer Scanner
Halten Sie die Hand über dem magischen 
Scanner	und	finden	Sie	heraus,	welcher	Elf	Sie	
sind.
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 Wie geht's mir heute?
Sind Sie glücklich, erhalten Sie einen Stempel. 

Sind Sie traurig, wird das KidiMagic® Galaxy 
Light  versuchen, Sie wieder aufzuheitern.

Drücken Sie die Richtungstasten  / , um ein 
Spiel auszuwählen.

 Strahlendes Herz
Bewegen Sie Ihre Hand über dem KidiMagic® 
Galaxy Light, um das Herz wieder zum Strahlen 
zu bringen. Zum Vorschein kommt ein hell 
leuchtendes Herz.

 Atemübung
Folgen Sie den Anweisungen, um sich zu 
entspannen. 

4. Musik 
In diesem Modus können Sie entspannende Melodien oder Ihren 
Lieblingsradiosender hören. Sie können sogar Ihre eigene Musik 
hören, wenn Sie einen externen Musik-Player (nicht enthalten) an das 
KidiMagic® Galaxy Light anschließen.

• Entspannungsmelodien
Es gibt 15 Melodien, die von einem sanften 
Stimmungslicht begleitet werden und so eine tolle 
Atmosphäre zum Entspannen schaffen.

• Drücken Sie die Richtungstasten  /  
und bestätigen Sie mit OK, um zwischen 
entspannenden Melodien, Tanzmusik und klassicher Musik zu 
wählen. 

• Bewegen Sie Ihre Hand über dem KidiMagic® Galaxy Light, um 
den Lichteffekt zu ändern.

• Wenn Sie die OK-Taste drücken, können Sie in einem Pop-Up-
Menü mit den Richtungstasten auswählen, ob Sie Naturgeräusche 
ein- oder ausschalten möchten. Drücken Sie anschließend die 
OK-Taste zum Bestätigen.
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• Externer Musik-Player
Verbinden Sie einen externen Musik-Player (nicht 
enthalten) mit dem KidiMagic® Galaxy Light, um 
Ihre eigene Musik zu hören.

Hinweis: Bitte trennen Sie Ihren Musik-Player und 
das Audiokabel vom KidiMagic® Galaxy Light, 
wenn Sie keine Musik hören wollen.  

Die Lautstärke von externen Musik-Playern kann nicht über das 
KidiMagic® Galaxy Light gesteuert werden. Die Lautstärke des 
KidiMagic® Galaxy Light kann nicht reguliert werden, während es 
mit einem externen Gerät verbunden ist.

Es gibt verschiedene wählbare Lichteffekte zur Begleitung der 
externen Musik. Bewegen Sie Ihre Hand über dem KidiMagic® 
Galaxy Light, um einen Lichteffekt auszuwählen.

Die Abschaltautomatik kann in den Einstellungen angepasst werden.

Bitte beachten Sie, dass nur das KidiMagic® Galaxy Light durch 
die Abschaltautomatik ausgeschaltet werden kann. Externe Geräte 
können damit nicht ausgeschaltet werden. Bitte verwenden Sie 
dieses Produkt nur mit Musikplayern, die vollständig aufgeladen 
und nicht am Stromkreis angeschlossen sind, um die bestmögliche 
Leistung zu erzielen.

5. Radio 
Sie können Ihren Lieblingsradiosender aus einem 
Frequenzbereich von 87,5 - 108 MHz hören. 

• Drücken Sie die Richtungstasten  / , um 
manuell eine bestimmte Frequenz einzustellen.

• Halten Sie die Richtungstasten gedrückt  / , 
um automatisch einen Sender einzustellen.

• Drücken Sie die OK-Taste, um das Design des Radiodisplays zu 
ändern.

Hinweis: 
• Für einen guten Empfang können Sie die Antenne des KidiMagic® 

Galaxy Light entsprechend ausrichten.

• Im Radio-Modus wird nur das Display beleuchtet. Es verdunkelt sich 
nach einigen Minuten. Drücken Sie eine beliebige Taste, um das 
Display wieder zu beleuchten.

• Im Radio-Modus kann das Licht nicht verändert werden, um einen 
guten Empfang zu gewährleisten.
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PFLEGEHINWEISE
1. Reinigen Sie das Spielzeug bitte nur mit einem leicht feuchten Tuch.

2. Lassen Sie das Spielzeug bitte niemals länger in der prallen 
Sonne oder in der Nähe einer Hitzequelle stehen. Verwenden Sie 
vor der Nutzung des Geräts keine Sonnencremes oder ölhaltigen 
Hautcremes.

3. Entfernen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug längere Zeit nicht 
benutzt wird.

4. Bitte öffnen Sie das Spielzeug nicht.

5.	Lassen	Sie	das	Spielzeug	nicht	auf	harte	Oberflächen	fallen	und	
setzen Sie es keiner Feuchtigkeit oder Wasser aus.

PROBLEMLÖSUNG
Hier	finden	Sie	Hinweise	für	verschiedene	mögliche	Probleme	im	
Umgang mit dem KidiMagic® Galaxy Light.

Problem Mögliche Ursache Lösung

KidiMagic® 
Galaxy Light 
funktioniert 
nicht mehr oder 
schaltet sich 
aus

Batterien sind falsch 
eingelegt

Legen Sie die Batterien 
wie oben beschrieben ein.

Batterien sind 
schwach

Setzen Sie neue Batterien 
ein.

Verbindungsproblem 
mit dem Netzteil

Stellen Sie sicher, dass 
der Netzadapter richtig 
angeschlossen ist.

Störungen des 
Radioempfangs

Schwache Batterien Setzen Sie neue Batterien 
ein.

Schwacher 
Radioempfang

Stellen Sie das Spielzeug 
näher an ein Fenster, 
das eine unversperrte 
Sicht hat. Ändern Sie die 
Position der Antenne.
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Magischer 
Sensor 
funktioniert 
nicht

Schwache Batterien Setzen Sie neue Batterien 
ein. 

Störung durch eine 
starke Lichtquelle

Halten Sie das Spielzeug 
von starken Lichtquellen 
fern.

Beeinträchtigung 
durch andere 
Objekte z.B. Wand, 
Decke, Buch, Regal, 
usw.

Halten Sie das Spielzeug 
fern von Gegenständen, 
die den Sensor blockieren 
können.

ACHTUNG
Bei einem sehr geringen Anteil der Bevölkerung können durch 
flackerndes	Licht,	blinkende	Farben	oder	Muster	epileptische	Anfälle	
oder kurzzeitige Bewusstlosigkeit ausgelöst werden. 
Obwohl bei diesem Produkt kein gesteigertes Risiko besteht, 
empfehlen  wir Ihnen, Ihr Kind nie unbeaufsichtigt spielen zu lassen. 
Sollte Ihrem Kind während des Spielens schwindelig werden, sollte 
sich das Sehvermögen Ihres Kindes verändern, sollte Ihr Kind 
anfangen zu krampfen oder sollte Ihr Kind sich desorientiert fühlen, 
unterbrechen Sie das Spiel umgehend und suchen Sie einen Arzt auf. 
Bitte beachten Sie, dass langes Spielen zu Müdigkeit und Unbehagen 
führen kann. Wir empfehlen pro Stunde eine Pause von 15 Minuten 
einzulegen.
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KONFORMITÄTSERKLÄRUNG 
Hiermit erklärt VTech Electronics Europe B.V., dass sich das 
Produkt 5727 KidiMagic® Galaxy Light in Übereinstimmung mit 
der	Richtlinie	2014/53/EU	befindet.	Sie	können	die	vollständige	
Konformitätserklärung hier abrufen:

www.vtech.com/re-directive

Frequenzband: 87.5 MHz - 108 MHz

HINWEIS:
Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle 
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemühen 
uns sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen 
– unsere Qualitätskontrolle ist äußerst streng. Dennoch können 
auch uns Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach 
von der Zeit überholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschläge 
haben oder sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an 
unseren Kundendienst. Wir sind dankbar für Ihre Hinweise und 
werden Ihre Anregungen gerne überdenken.
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SERVICEADRESSE FÜR ANFRAGEN 
UND HINWEISE IN DEUTSCHLAND:
VTech® Electronics Europe GmbH
Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

www.vtech.de

Hotline: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9 bis 17 Uhr; nicht an Feiertagen)

Für eine schnelle Abwicklung Ihrer Anfragen bitten wir Sie, folgende 
Informationen bereitzuhalten:

• Name des Produktes oder ggf. die Artikelnummer
• Beschreibung des Problems
• Kaufdatum
Garantie- und Reklamationsfälle/Defekte Geräte:

Sollte das Gerät auch nach Beachtung der Hinweise immer noch nicht 
ordnungsgemäß funktionieren, wenden Sie sich bitte an den Fach-
händler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie das 
Gerät gekauft haben. Für Anfragen und Hinweise schicken Sie bitte 
keine Geräte an unsere Serviceadresse.

Bei	Fragen	zu	Garantieleistungen	finden	Sie	weitere	Informationen	in	
den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq
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