
Bedienungsanleitung

Zweisprachiges Lerntablet
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EINLEITUNG
Erste Schritte in die Welt der Sprachen mit dem Zweisprachigen 
Lerntablet! Mit leuchtenden Apps imitiert das Tablet echte Tablets, 
während Inhalte zu Zahlen, Tieren, dem Wetter und noch viel mehr 
abgespielt werden.

4 Richtungstasten

12 leuchtende 
App-Tasten

Deutsch-/Aus-/Englisch-
Schalter
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INHALT DER PACKUNG
•	 Zweisprachiges Lerntablet
•	 Bedienungsanleitung	(Kurzversion)

ACHTUNG
Alle	 Verpackungsmater ial ien,	 wie	 z.	 B.	 Bänder,	 Schnüre,	
Plastikhalterungen,	Verschlüsse,	Karton,	Kabelbinder	sowie	Schrauben,	
sind	 nicht	 Bestandteile	 dieses	 Lernspielzeugs	 und	müssen	 zur	
Sicherheit	lhres	Kindes	sofort	entfernt	werden.	

HINWEIS 
Bitte	 speichern	Sie	 diese	Bedienungsanleitung	 ab,	 da	 sie	wichtige	
Informationen	enthält!

ERSTE SCHRITTE
Einlegen der Batterien
1. Vergewissern Sie sich, dass das 

Spielzeug ausgeschaltet ist.

2.	 Das	Batteriefach	befindet	sich	auf	der	
Rückseite	 des	Spielzeugs.Nehmen	
Sie	den	Deckel	des	Batteriefaches	ab.	

3.	 Entfernen	Sie	 gegebenenfalls	 leere	
Batterien	aus	dem	Batteriefach.

Entfernen der Transportsicherungen
Drehen Sie die Transportsicherung 
einige Male entgegen dem 
Uhrzeigersinn.

1

Ziehen Sie die Transportsicherung 
vorsichtig heraus und entsorgen Sie 
diese	vorschriftsmäßig.

2
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4.	 Setzen	Sie	 2	 neue	AAA-Batterien	 (AM-4/LR03)	 ein.	 Für	 eine	
optimale	 Leistung	werden	 neue	Alkali-Mangan-Batterien	 oder	
vollständig	geladene	wiederaufladbare	Ni-MH-Batterien	empfohlen.

5.	 Schließen	Sie	 das	Batteriefach	 und	 ziehen	Sie	 die	Schrauben	
wieder	fest	an.

HINWEIS: 
Aufbau	nur	durch	Erwachsene.	
Halten	Sie	die	Batterien	außerhalb	der	Reichweite	von	Kindern.	
Dieses	Produkt	enthält	Demobatterien.	Für	eine	optimale	Leistung	
empfehlen	wir,	diese	durch	neue,	hochwertige	Batterien	zu	ersetzen.

WICHTIGE BATTERIEHINWEISE
•	 Achten	Sie	unbedingt	auf	die	richtige	Polung	(+/-).
•	 Bitte	setzen	Sie	nie	neue	und	gebrauchte	Batterien	zusammen	ein.
•	 Setzen	Sie	nie	Alkalinebatterien,	Standardbatterien	(Zink-Kohle-

Zellen)	oder	wiederaufladbare	Batterien	zusammen	ein.
•	 Verwenden	Sie	bitte	nur	die	angegebenen	oder	gleichwertige	

Batterien.
•	 Bitte	verursachen	Sie	keinen	Kurzschluss	der	Batterien	im	

Batteriefach.
•	 Soll	das	Spielzeug	für	längere	Zeit	nicht	in	Betrieb	genommen	

werden,	entfernen	Sie	bitte	die	Batterien,	um	deren	Auslaufen	zu	
vermeiden.

•	 Bitte	entfernen	sie	erschöpfte	Batterien	aus	dem	Spielzeug.
•	 Entsorgen	Sie	gebrauchte	Batterien	vorschriftsmäßig.

Wiederaufladbare Batterien

•	 Entfernen	Sie	–	sofern	möglich	–	wiederaufladbare	Batterien	aus	
dem	Spielzeug,	bevor	Sie	diese	aufladen.

•	 Wiederaufladbare	Batterien	nur	von	Erwachsenen	oder	unter	Aufsicht	
von	Erwachsenen	aufladen.

•	 Versuchen	Sie	nie,	Batterien	aufzuladen,	die	nicht	dafür	vorgesehen	
sind. 
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Batterien gehören nicht in den Hausmüll und dürfen nicht 
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet, 
gebrauchte Batterien zurückzugeben. Sie können Ihre alten 
Batterien bei den öffentlichen Sammelstellen in Ihrer Gemeinde 
oder überall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das	 Symbol	 der	 durchgestrichenen	Mülltonne	 auf	 den	
Batterien,	 dem	Produkt,	 der	 Bedienungsanleitung	 oder	
der	Produktverpackung	weist	 auf	 die	 verpflichtende,	 vom	
Hausmüll	 getrennte	 Entsorgung	 der	 Batterien	 und/oder	
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner 
Lebensdauer	gemäß	ElektroG	bzw.	der	EU-Richtlinie	RoHS	
an	einem	Sammelpunkt	für	das	Recycling	von	elektrischen	
und	elektronischen	Geräten	abgegeben	werden.

Die	chemischen	Symbole	Hg	(Quecksilber),	Cd	(Cadmium)	oder	Pb	
(Blei)	weisen	 darauf	 hin,	 dass	 in	 entsprechend	 gekennzeichneten	
Batterien	 die	 Grenzwerte	 für	 die	 genannte(n)	 Substanz(en)	
überschritten	werden.	Die	Batterierichtlinie	der	EU	(2006/66/EG)	regelt	
diese	Grenzwerte	sowie	den	Umgang	mit	Batterien.

Der	Balken	unter	der	Mülltonne	zeigt	an,	dass	das	Produkt	
nach	dem	13.	August	2005	auf	den	Markt	gebracht	worden	ist.

Mit	der	Wiederverwendung,	der	stofflichen	Verwertung	oder	anderen	
Formen	der	Verwertung	von	Altgeräten	 leisten	Sie	einen	wichtigen	
Beitrag	 zum	Schutze	 unserer	Umwelt.	 Bitte	 erfragen	Sie	 bei	 der	
Gemeindeverwaltung	die	zuständige	Entsorgungsstelle.	Schonen	Sie	
Ihre	Umwelt	und	geben	Sie	bitte	leere	Batterien	an	den	Sammelstellen	
ab.	Danke!
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PRODUKTEIGENSCHAFTEN
1. Deutsch-/Aus-/Englisch-Schalter
 Um das Spielzeug einzuschalten, 

schieben Sie den Deutsch-/Aus-/
Englisch-Schalter	auf	die	Position	für	
Deutsch	(	DE	)	oder	Englisch	(	ENG 	).
Um das Spielzeug auszuschalten, 
schieben Sie den Deutsch-/Aus-/Englisch-
Schalter	auf	die	Position	für	Aus (	 	).

2. Abschaltautomatik
 Um	die	Lebensdauer	Ihrer	Batterien	zu	verlängern,	schaltet	sich	

das Zweisprachige Lerntablet nach etwa 25 Sekunden ohne 
Eingabe	automatisch	 ab.	Das	Spielzeug	 kann	durch	Betätigen	
einer Taste wieder eingeschaltet werden.

HINWEIS 
Schaltet sich das Spielzeug während des Spielens ab oder werden 
Lichter	und	Geräusche	schwächer,	setzen	Sie	bitte	neue	Batterien	ein.	

AKTIVITÄTEN
1. Deutsch-/Aus-/Englisch-Schalter

Verschieben Sie den Deutsch-/Aus-/
Englisch-Schalter, um das Spielzeug 
einzuschalten.	 Es	 er tönen	 ein	
Geräuscheffekt,	 ein	 Lied	 und	 ein	
verspielter	 Satz.	Die	 Lichter	 blinken	
passend dazu.
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2. Kartentaste 
Drücken	Sie	die	Kartentaste,	
um Richtungsanweisungen zu 
verschiedenen	Zielen	zu	hören,	die	
von	Geräuschen	begleitet	werden.	
Die	Lichter	blinken	passend	dazu.

3. Musiktaste 
Drücken	Sie	die	Musiktaste,	um	
unterschiedliche Melodien und zwei 
gesungene	Lieder	zu	hören.	Die	
Lichter	blinken	passend	dazu.

4. Unterhaltungstaste 
Drücken	Sie	die	Unterhaltungstaste,	
um	amüsante	Sätze	zu	Nachrichten,	
Geschichten	und	Musik	zu	hören.	
Die	Lichter	blinken	passend	dazu.

5. Sporttaste 
Drücken	 Sie	 die	 Spor ttaste,	 um	
motivierende	Sätze	 und	Geräusche	
zu	hören.	Die	Lichter	blinken	passend	
dazu.
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6. Kamerataste 
Drücken	 Sie	 die	 Kamerataste,	 um	
verspielte	Lieder	und	Geräusche	zum	
Thema	zu	hören.	Die	Lichter	blinken	
passend dazu.

7. Kalendertaste 
Drücken	Sie	 die	Kalendertaste,	 um	
aufbauende	Sätze	und	Geräusche	zu	
hören.	Die	 Lichter	 blinken	 passend	
dazu.

8. E-Mail-Taste 
Drücken	 Sie	 die	 E-Mai l-Taste,	
um Zahlen und Zählgeräusche 
zu	 entdecken.	 Die	 Lichter	 blinken	
passend dazu.

9. Wettertaste
Drücken	 Sie	 die	Wettertaste,	 um	
verschiedene Wetterverhältnisse 
kennenzulernen.	Die	 Lichter	 blinken	
passend dazu.



999

10. Löwentaste
Drücken	 Sie	 die	 Löwentaste	 für	
Löwenbrüllen.	 Die	 Lichter	 blinken	
passend dazu.

11. Weckertaste 
Drücken	 Sie	 die	Weckertaste	 für	
verspielte	Geräusche	und	Sätze,	die	
bevorstehende	Ereignisse	verkünden.	
Die	Lichter	blinken	passend	dazu.

12. Nachrichtentaste
Drücken	Sie	die	Nachrichtentaste,	um	
unterhaltsame	Sätze	und	Geräusche	
zu	hören.	Die	Lichter	blinken	passend	
dazu.

13. Elefantentaste 
Drücken	 Sie	 die	 Elefantentaste	 für	
Elefantengeräusche.	 Die	 Lichter	
blinken passend dazu.
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14. Richtungstasten
Drücken	Sie	die	Richtungstasten,	um	
spaßige	Geräusche	auszulösen	und	
um	das	Leuchtmuster	des	Tablets	zu	
steuern.

MELODIEN
1.	 Heut’	ist	ein	Fest	bei	den	Fröschen	am	See

2.	 Fuchs,	du	hast	die	Gans	gestohlen

3.	 Die	Räder	am	Bus

4.	 Funkel,	funkel,	kleiner	Stern

5.	 Bruder	Jakob

6.	 Itze,	bitze,	Spinne

7.	 Hänschen	klein

8.	 Backe,	backe	Kuchen

9.	 London	Bridge

10.	 Bingo

GESUNGENE LIEDER
Deutsches Lied 1
Entdecken	wir	die	Welt	und	haben	Spaß
Mit	dem	Tablet	kannst	du	überall	spielen
Drücken,	spielen,	lernen
Ruf	die	Tiere	an	und	sag	hallo!

Englisches Lied 1
Are	you	ready	to	explore	and	have	some	fun?	
You can take this tablet wherever you go. 
Pressing, playing, learning, 
And talking with your animal pals. 
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Deutsches Lied 2
Spielen und erkunden mit deinem neuen Tablet
Singen	wir	zusammen	den	ganzen	Tag!

Englisches Lied 2
Playing and exploring, with this light-up tablet 
We can play pretend and sing-along all day. 

PFLEGEHINWEISE
1.	 Reinigen	Sie	das	Gerät,	indem	Sie	es	mit	einem	leicht	feuchten	

Tuch abwischen.
2.	 Halten	Sie	das	Gerät	von	direktem	Sonnenlicht	oder	Hitze	

fern.	Verwenden	Sie	vor	der	Nutzung	des	Geräts	keine	
Sonnencremes	oder	ölhaltigen	Hautcremes.

3.	 Entfernen	Sie	die	Batterien,	wenn	Sie	das	Gerät	für	längere	Zeit	
nicht nutzen.

4.	 Lassen	Sie	das	Gerät	nicht	auf	harte	Oberflächen	fallen	und	
setzen	Sie	es	keiner	Feuchtigkeit	oder	Wasser	aus.

PROBLEMLÖSUNG
Funktioniert	 das	 Produkt	 nicht	 mehr	 oder	 werden	 Stimme	 und	
Geräusche	schwächer,	verfahren	Sie	bitte	folgendermaßen:
1.	 Schalten	Sie	das	Gerät	für	einige	Sekunden	aus	und	dann	wieder	

ein.
2.	 Vergewissern	Sie	sich,	dass	die	Batterien	richtig	eingelegt	sind.
3.	 Entfernen	Sie	die	Batterien	und	legen	Sie	nach	etwa	einer	

Stunde	neue,	hochwertige	Batterien	derselben	Marke	ein.

Wenn	das	Spielzeug	dann	immer	noch	nicht	funktionert,	wenden	Sie	
sich	bitte	an	den	Fachhändler,	bei	dem	Sie	das	Gerät	gekauft	haben.	
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Serviceadresse für Anfragen und Hinweise in Deutschland:
VTech® Electronics Europe GmbH
Kundenservice
Martinstr. 5
D-70794	Filderstadt
E-Mail:	info@vtech.de
Hotline:	0711/7097472	(Mo-Fr	von	9	bis	17	Uhr;	nicht	an	Feiertagen).
www.vtech.de
Für	eine	schnelle	Abwicklung	Ihrer	Anfragen	bitten	wir	Sie,	folgende
Informationen	bereitzuhalten:
•	 	Name	des	Produktes	oder	ggf.	die	Artikelnummer
•	 	Beschreibung	des	Problems
•	 	Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfälle/Defekte Geräte:
Sollte	 das	Gerät	 auch	 nach	Beachtung	 der	Hinweise	 immer	 noch	
nicht	 ordnungsgemäß	 funktionieren,	wenden	Sie	 sich	 bitte	 an	den	
Fachhändler,	das	Warenhaus	oder	den	Versandhandel,	bei	dem	Sie	
das	Gerät	gekauft	haben.	Für	Anfragen	und	Hinweise	schicken	Sie	
bitte	keine	Geräte	an	unsere	Serviceadresse.

HINWEIS: 

Die	Entwicklung	von	Kinderspielzeug	ist	eine	verantwortungsvolle	
Aufgabe,	die	wir	von	VTech®	sehr	ernst	nehmen.	Wir	bemühen	uns	
sehr,	die	Richtigkeit	unserer	Informationen	sicherzustellen	-	unsere	
Qualitätskontrolle	 ist	äußerst	streng.	Dennoch	können	auch	uns	
Fehler	unterlaufen	oder	Erkenntnisse	werden	einfach	von	der	Zeit	
überholt.	Sollten	Sie	also	Verbesserungsvorschläge	haben	oder	
sachliche	Fehler	 entdecken,	wenden	Sie	 sich	 bitte	 an	unseren	
Kundendienst.	Wir	sind	dankbar	für	Ihre	Hinweise	und	werden	Ihre	
Anregungen	gerne	überdenken.
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Mehr Informationen und 
weitere Lernspielprodukte 

finden Sie unter

vtech.de

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere 
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq


